Szkolenie "Testowanie automatyczne" - oferta
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Opis szkolenia

Trzydniowe szkolenie poruszajgce wszelkie mozliwe aspekty tworzenia testéw jednostkowych.
Oprodcz testow jednostkowych omdéwione zostajg rdwniez wybrane inne typy testéw oraz rézne
podejscia do ich tworzenia i utrzymywania.

Zaczynamy od omdwienia i prze¢wiczenia w praktyce zasad SOLID oraz innych strategii, dzieki
ktérym kod staje sie czytelniejszy i tatwiejszy w utrzymaniu. Podczas zadan praktycznych
zobaczymy jakie kroki pozwalajg na refaktoryzacje istniejgcego kodu do "lepszej" postaci... bo
przeciez wiekszo$¢ pracy programisty polega na utrzymywaniu i modyfikacji juz
zaimplementowanych rozwigzan. Kod "lepszy" prawie zawsze implikuje rdwniez charakterystyke:
kod "tatwo testowalny".

Po zapoznaniu sie/utrwaleniu najistotniejszych regut programowania obiektowego intensywnie
zagtebiamy sie w temat testow jednostkowych. Uczestnicy poznajg zaréwno najlepsze praktyki
dotyczgce tego zagadnienia, jak réwniez rézne korzysci ptynace z pokrycia kodu testami
automatycznymi. Wbrew pozorom zredukowana liczba btedéw w finalnym oprogramowaniu jest
tylko jednym z wielu celéw. Swiadome - pragmatyczne, a nie dogmatyczne - zastosowanie testéw
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pomaga pisac¢ przyjazniejszy kod oraz, co istotne - zwiekszy¢ satysfakcje programisty z wykonywanej
pracy. Podczas dyskusji oraz wykonywanych zadan trener dzieli sie swoim wieloletnim
doswiadczeniem, spostrzezeniami oraz wypracowanymi sposobami na mozliwe bezbolesne
rozpoczecie badz rozwiniecie przygody uczestnikdw z testami. Pierwszego dnia poruszamy réwniez
temat Test Driven Development (TDD) - jednej z popularnych metod pisania testow jednostkowych.

Drugiego dnia skupiamy sie gtéwnie na praktycznych aspektach testowania. Poznajemy pojecie
"mockéw" i podczas wielu zadan badamy jak testy sprawdzajg sie w sytuacjach, ktore kazdy
programista spotyka na co dzieh. Omawiamy rowniez bardzo szeroki wachlarz dostepnych na rynku
bibliotek i narzedzi. Druga cze$¢ dnia to dogtebne i szczegdtowe przeéwiczenie przysparzajgcych
trudnosci scenariuszy: testowanie baz danych, komponentéw dziatajgcych w Srodowisku
wielowatkowym oraz integracji tworzonych systemoéw z ustugami zewnetrznymi.

Dzien trzeci to gtdwnie poszerzanie horyzontéw, majgce na celu wskazanie dodatkowych zastosowan
testéw ("convention tests") oraz sposobdw ich tworzenia ("Behavior Driven Development - BDD").
Wisienka na testowym torcie jest przyblizenie uczestnikom szkolenia koncepcji "testowania
mutacyjnego", o ktérej niewiele osdb styszato. Koricéwka materiatu szkoleniowego to kilka
dodatkowych éwiczen utrwalajacych zdobytg podczas trzech dni wiedze. Nastepne poswiecimy
kilkadziesigt minut na testowanie frameworka ASP.NET MVC oraz kodu JavaScript, co czesto jest
najbardziej zaniedbanym obszarem podczas pokrywania oprogramowania testami.

Niniejsze szkolenie to w ok 80% éwiczenia praktyczne, dzieki ktérym juz nastepnego dnia uczestnicy
sg w stanie wykorzystac zdobytg wiedze w codziennej pracy. Czesci teoretyczne sg uzupetnieniem
¢wiczen oraz punktem wyjsciowym do aktywnej dyskusji z uczestnikami.

Kazdy z trzech dni podzielono na piec¢ lub szes¢ sekcji trwajgcych okoto 60-90 minut. Pozostaty czas
przeznaczony jest na dyskusje trenera z zespotem, wymiane doswiadczen oraz wspélne
poszukiwanie najlepszych rozwigzan.

Szkolenie kierowane jest do programistow .NET, gdyz ¢wiczenia oraz prezentowane narzedzia
powigzane sg z tym wtasnie srodowiskiem.

W trakcie szkolenia uczestnicy bedg wykorzystywac system kontroli wersji Git, co w przypadku
nieznajomosci tego narzedzia moze by¢ dodatkowym walorem edukacyjnym.

Maksymalna liczba uczestnikéw: 10.

Trener: Maciej Aniserowicz
maciej.aniserowicz@gmail.com
http://devstyle.pl
http://devtalk.pl

Wybrane opinie dotychczasowych uczestnikéw szkolenia

¢ "Nie byto rozgraniczenia na zasadzie 'guru vs uczniowie'. Wida¢ byto, ze trener jest praktykiem,
wiec fatwo byt w stanie przytaczac realne sensowne przyktady z zycia zamiast bazowa¢ tylko na
teorii."

e "Bardzo szeroki przekréj rodzajow testéw, o kilku rodzajach testow nie styszatem."

e "Bardzo podobato mi sie zestawienie teorii z zastosowaniem w praktyce, fgcznie z przeglagdem
bibliotek."

e "Bardzo pozytywnie odbieram to szkolenie. Nabytem duzg ilo$¢ wiedzy, ktérg bede umiat
zastosowac praktycznie."

e "Bardzo dobre szkolenie. Wszystko przedstawione w sposéb przystepny."

e "Dobra proporcja teorii, do ¢wiczen i do dyskusji."

e "Bardzo wazne jest to, ze trener miat dystans do siebie i akceptowat to, ze mozemy mieé inne
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doswiadczenia. Byt otwarty na inne podejscia i dyskusje."

"Konkretne, rzetelnie poprowadzony warsztat. Bardzo dobrze dobrana ilos¢ materiatu, dobra
organizacja czasu."

"Szkolenie pozwolito na lepsze uporzadkowanie juz posiadanej wiedzy i pokazato pewne
tematy z innej perspektywy."

"Szkolenie uzyteczne, porzgdkujgce wiedze."

"Spetnito moje oczekiwania, otworzyto oczy na kilka tematéw, ktore teraz wydajg sie
oczywiste."

"Bardzo owocne"

"Pozwolito na usystematyzowanie wiedzy oraz zainspirowato do zastanowienia sie na jakoscig
pisanych testow."
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